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Programacion

Aprendizaje de diferentes
lenguajes de
programacion a traves de
juegos y actividades
practicas.

Desarrollo del
pensamiento l6gico y la
resolucion de problemas.

Diseno

Creacion de
composiciones visuales,
llustraciones, logotipos,

personajes, graficos y
animaciones.

Desarrollo de habilidades
artisticas y transmision
de ideas de manera
efectiva.
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Desarrollo tecnoldgico

Integral
Robotica @%
Educativa SCRATCH

Herramienta de
aprendizaje practico con
la que adquirir
conocimientos mediante
la experimentacion activa.

Desarrollo de aspectos
matematicos, fisica e
ingenieria.
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herramientas a su alcance
para su buen uso en
actividades cotidianas y
de resolucion de retos.

Desarrollo de la
comunicacion, la ética y
la responsabilidad.

Creacion de
Videojuegos

Enfrentan desafios de
rendimiento, interaccion
del usuario, y lI6gica de
juego, desarrollando
habilidades de resolucion
6. de problemas con el
meétodo prueba-error.






